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Théâtre

Merci à Maike Schultz pour sa traduction

6-10 Jahre 

Nimm die Strasse « Alphonse Daudet » und 
gehe weiter bis zur 2. Kreuzung, dann links 
die « Traverse de l’Abbé Martin ». Halt an  
er Nr. 4 an und beobachte die Wand…

« Im Mittelalter schmiss man mich mit einem 
Katapult um Mauern zu zerstören »
Was bin ich ? 

EIN  K  -   -   -   -   -   -   -   -   -   -   - 

Schau Dich im Garten um und gehe was 
spazieren… 

Weißt Du welche Gemeinsamkeit  AGNES, 
MARIE-JEANNE und THALIA hatten?

Schreibe Deine Antwort auf : 

Verfolge Deinen Weg, gehe unter der Gewölbten 
Passage her nach rechts und halte an der  
« L’HORTO DEL RITOU » an. 
Weißt du um welche Sprache es sich hier handelt? 
(Kreuze die richtige Antwort an)

Finde heraus, was  « L’horto del Ritou » bedeutet : 
G  -  -  -  -  -    D  -  -   P -  -  -  -  -  -  -  -  
-  

Das Spiel fängt auf dem Niveau des Restaurants  
« La Table du Curé » im Dorf an. Er ist über  
dem Fremdenverkehrsamt gelegt.
Um dich während des ganzen Spieles aufzufinden,  
benutze den Plan.
Viel Glück !

Verlasse nun den Garten und gehe weiter 
bis zur Mühle…

Kannst Du sagen, was der Mühle hier  
herstellte ? (Kreuze die richtige Antwort 
an)

 Gemahlenen Kaffee
 Mehl 
 Olivenöl

ENGLISCH
FRANZÖZISCH

OCCITANISCH

Herzlich Wilkommen in Cucugnan, 
einem Occitanischen Dorf
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Jetzt gehe weiter hoch bis zu dem Picnic-Tisch um 
folgende Frage beantworten zu können…

Die alten Mauern, die Du jetzt auf dem kleinen Berg 
siehst, sind die Reste des Hauses von dem Hern von 
Cucugnan, stammend aus dem Mittelalter. 
Wie wurde dieses Haus damals genannt ? 

DIE   B   -   -   -   

Ist alles gut ? Dann gehe wieder runter in Richtung Kirche. 
Suche im Inneren der Kirche eine Statue.
Ein Hinweis : Ihr Fuss stützt sich auf dem Kopf eines Engels 
ab…

Finde den Namen dieser Statue heraus !

 DIE   V   -   -   -   -   -     E   -   -   -   -   -   -   -

Folge weiterhin dem Weg bis zum «Place de la  
Fontaine». Finde die Nummer 6 und schaue dir das 
Schild an : 

Ich war ein wichtiger Handwerker des Dorfes  
während vieler Jahrhunderte. 
Oje, leider gibt es mich nicht mehr... Wer bin Ich? 

S   -    -    -    -    -    - 

Jetzt nimm die Passage « de l’Arcade », die rechts nach unten  
fürhrt. Gehe unter dem Schönen Torbogen durch und weiter  
runter. Das Haus auf der rechten Seite nennt sich « Les Santolines ».
Weißt Du was «Les Santolines» ist?  (Kreise die Richtige Antwort An) 

Ein Hinweis : «Ich bin Gelb und rieche gut»

Eine kleine Maus

Eine aromatische PflanzeEin Fisch

Gehe weiter nach links auf die Haupstraße und gehe noch-
mals links auf den Weg «Le Carairou», der ansteigt. Biege 
nach rechts in die «rue de l’Auberge» und dann wieder  
rechts. Halte am Haus Nr.14 an. 
Diese Haus beherbergte die Tiere des Mittelalters. Treue 
Begleiter der Ritter. Man nannte Sie :

Oder ganz einfach :    P   -    -    -    -    -

Turnierpferd... Hengst... Streitross..

Du hast es geschafft! Herzlichen Glückwunsch!
Jetzt kannst Du Deiner Antworten der Veranwortlichen im Theater zeigen. Dort wartet dann eine überraschung auf Dich...

Bereit für eine letzte Frage?  Führe Deine Weg fort und nimmt 
die Straße Richtung Theater. Du kannst Dich auf die Bank  
setzten, direkt an der Hausrummer 4. 

Beobachte den Gegenstand auf dem Dach, der etwas einem Horn 
gleicht.

Das ist ein Glücksbringer. In Occitanischen heisst er  PORTACOCUT   ;-)

Kannst Du es malen...
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